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+ Comment Qa marche 2

O Au 81gna1 les pat1ss1ers dowent recupérer les ceufs, le sucre et les morceaux de chocolat
(ballons) dans les réserves et les amener dans la cuisine sans se faire toucher par les fourmis.
Dans le cas ot une fourmi touche un pétissier, elle lui prend son ingrédient et le porte dans sa
fourmiliere.

& Tous les enfants passent aux différents roles (fourmis, patissiers).

+ Ce qu’il faut surveiller.pendant I’action

& Ne prendre qu’un ingrédient a la fois :
< La cuisine est interdite aux fourmis ainsi que la fourmiliére est interdite aux pétissiers
& Tous les enfants passent aux différents roles (fourmis, patissiers)

Fourmis Patissiers

Cuisine <

« Une équipe de patissiers prépare une
mousse au chocolat géante. Mais les
fourmis vont tenter de les en empécher
car elles sont trés gourmandes. »

&2 équipes de 3 attaquants
& 1 équipe de 4 défenseurs




L HOUSSE Wi CHOCOUT
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LES EUOLUTIONS commmmtm ozsmrss

pour amener le jeu et/ou aller
plus loin




