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+ Comment ca marche ?

Le joueur prend un ballon (le feu), traverse le territoire de ses ennemis sans se faire « attraper la vie » (symbolisée par
la chasuble accrochée 4 sa ceinture) et le lance dans sa caverne.

+ Ce qu’il faut surveiller. pendant I’action

<€ le positionnement de la vie (chasuble).
<€ le moment d'entrée de I'ennemi.
< un seul porteur a la fois.

voleur de feu

L'HISTOIRE

« Les hommes préhistoriques veulent
ramener le feu chez eux, malgré leurs en-
nemis qui tentent de le leur voler. »

+ Dispositif de départ

< 1 but couché
<€ | zone de lancer,1 zone ennemie marquée avec
des plots.
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