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Au s1gna1 I animateur donne une balle a une équipe qui s’organise pour fa1re tomber une quille
située sur un banc au milieu d’un bassin / piscine.

11 est interdit de rentrer dans la piscine.

Apres un tir, la balle est donnée a I’équipe en défense.

+ Ce qu’il faut surveiller pendant I’action

O Respect des consignes.
O Respecter la zone interdite.
& Les accrochages, surveiller les mauvais gestes.

Animateur

L'HISTOIRE -

équipe 1

« C’est la féte foraine. Deux équipes
s ‘affrontent pour faire tomber les quilles
de l’équipe adverse. »

+ Dispositif de départ
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